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Introducao

Bem vindo ao AutoCAD 102, o segundo desta série de aulas elementares de AutoCAD. Se
vocé fez o primeiro curso nesta série, ja sabe muito do que fazer e ndo fazer para
sobreviver no mundo do AutoCAD. Este curso ira aprofundar-se mais no programa e revelar
alguns comandos poderosos no AutoCAD pouco conhecidos e, as vezes, até um pouco
escondidos. Depois estara pronto para surpreender os seus colegas com o seu
conhecimento sobre os recursos para economizar tempo e aumentar a produtividade.

Também veremos a interface do menu CUI para mostrar como criar algumas menus
personalizados. Por fim, incluiremos mais dicas e truques, porque os fas procuram por isso.

Poderosos comandos escondidos

Existem excelentes comandos no AutoCAD que nem sempre sdo ensinados na maioria dos
programas. A maioria dos usuarios experientes em AutoCAD ndo usam nem 30% do
programa. Enquanto sem os comandos que estdo na verdade “escondidos”, existem muitos
outros que ndo sdo bem conhecidos, mas podem ser bem Uteis.

O comando de propriedades

E sempre bom fazer novos amigos. Um de seus melhores novos amigos é a caixa de dialogo
Properties. De acordo com a tradicdo AutoCAD, ha mais de um modo de abri-lo. Vocé pode
digitar a palavra “Properties” no comando prompt, pressionar o CTRL € o botdo 1, ou
seleciona-la de um menu de ferramentas como mostrado abaixo.
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A caixa de didlogo Properties € um conteldo sensivel, dependendo de qual objeto ou quais
objetos que vocé selecionar e que mudardo as propriedades que podem modificar com o
comando. Essa é uma excelente ferramenta, eu gostaria de sugerir para deixa-la aberta e
movimenta-la de um lado para o outro na tela.

A caixa de didlogo pode ser minimizada como as janelas do Design Center e da Tool Palettes.
Quando vocé move o mouse sobre a barra de ferramenta minizada ela se expandira para a
caixa de didlogo completa.

Uma boa idéia: Vocé pode “reduzir” ela para o lado por simplesmente arrasta-la e coloca-la
fora da janela do desenho.

Existem muitos métodos para adicionar sua selecdo para o comando de Properties. A
maneira mais direta é escolher o botdo Select. Vocé pode digitar pselect no comando
prompt ou clicar no icone. O icone esta localizado no canto superior direito da caixa de
didlogo Properties. A imagem abaixo nos mostra onde ele esta localizado.

X
General
Colar M EvyLaver
Layer u]
Linetype —— BwLaver
Linetype scale  |1,0000
Linesweight ——— Bvlaver

. .._._.Tlfﬁew LA0000 A

Simplesmente selecione as entidades e aperte a tecla Enter e as entidades serdao
selecionadas e abertas no didlogo Properties de trés icones, este abaixo ¢ o tipo de estranho
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no ninho. Este icone é na verdade um alternador de sistema variavel, e ndo um comando.
Ele ativa ou desliga o sistema varidvel PickAdd. O PickAdd controla como itens selecionados
sao adicionados em um conjunto de selecdo. Veja como funciona.

X

General
Color W EvlLaver
Lawver 0
Linetvpe ——— Bvlaver
Linetvpe scale  1,0000
Linewweight ——— Bvlaver
Thickness 0,0000

Plot style

1 ..__._\_#l""-___."--h,_:_da_ _u_‘-,p‘ﬁ-..-_—..m "‘h-\_- et o

Configurando o PickAdd para 0, desativa a variavel. Quando isso acontece o objeto ou os
objetos que foram selecionados por Ultimo tornam-se o conjunto de selecdo. Todos os
objetos que foram anteriormente selecionados sdao removidos deste conjunto de selecao.
Vocé pode ainda adicionar mais objetos para o conjunto de selecdo ao pressionar SHIFT
enquanto seleciona.

Configurando o PickAdd para 1 ligara a variavel. Cada objeto selecionado, que vocé
escolheu, ao usar uma janela ou cruzamento, é adicionado ao atual conjunto de selegdo.
Nesse caso vocé pode usar o SHIFT enquanto remove objetos deste conjuntos.

Quick Select

O Quick Select é por si um comando poderoso. Vocé pode tanto selecionar o icone no
didlogo de propriedades ou digitar Qselect no comando prompt. Com o Quick select vocé
pode selecionar ou remover objetos por suas propriedades especificas.

QSelect

General
Color W EvlLaver
Laver ]
Linetype —— BwLaver
Linetype scale  |1.0000
Lineweight —— Bwlaver

o JThicknges . 00000 . . gt o8 L

Usando o seu Quick Select vocé pode filtrar os conjuntos de selegbes por propriedade (tal
como cor ou tipo de linha) e por tipo de objeto (circulos, textos, plines). Vocé pode tanto
escolher objetos especificos de um grupo de objetos em um conjunto selecionado (janela ou
cruzamento) ou de todos os objetos no desenho. Por exemplo, vocé pode selecionar de
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texto amarelo um desenho sem selecionar nenhum outro objeto ou vocé pode selecionar
todos os objetos exceto o texto amarelo.

Nota: Mantenha em mente que quando selecionar entidades por propriedades primeiro
considere qual dessas propriedades sdo por entidade ou BYLAYER para quaisquer objetos no
seu desenho. Por exemplo, um objeto pode aparecer em vermelho porque sua cor esta
ajustada para BYLAYER e a layer de cor é vermelha.

Divide e conquer

O comando Divide é uma 6tima ferramenta de desenho que raramente recebe a atencao
que merece. Com ela vocé pode colocar um numero especifico de pontos em um objeto.

Quando digitar Divide na linha de comando ele pedird para selecionar um objeto para dividir.
Isso pode ser uma linha, uma polinha, um arco e etc. Na pratica, o comando Divide nao
modificara o objeto que vocé selecionar.

|

S BEQUAL SPACES

¥

Apds selecionar o objeto que, ele pedird que “Digite o nUmero de segmentos ou [Bloco]:”
Vamos lidar com o Bloco um pouco. A parte confusa deste comando para algumas pessoas é
a opgdo segments. Vocé conta os “espacos” e ndo o numero de pontos. Por exemplo, se
vocé quer colocar dois pontos em uma linha, e em seguida, vocé inseriria 3 para o numero
de espacos. A figura acima deve ajudar a explica-la também.

Depois de introduzir o nimero de espagos, ele ird colocar os pontos (ndédulos) na linha da
entidade que foi selecionada. Sua outra opgdo é escolher inserir um bloco em vez de pontos.
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No prompt onde vocé pode digitar o nimero de segmentos tipo “B” para a opgao Block.
Entdo, vocé serd questionado sobre o nome do bloco para ser inserido. Quando vocé digitar
o nome de bloco que deseja, a opcao te perguntara: “Alinhar o bloco com o objeto?
[Sim/N&o] <Y>:"” A imagem acima é um exemplo que ndo esta alinhado com o objeto.

Esse é um caso onde o objeto é inserido com uma rotagdo padrdo de um bloco sendo usado.
Quando vocé seleciona para “alinhar um bloco com o objeto” ele inserird o bloco com uma
rotacao que corresponde onde o ponto recai sobre o objeto. Veja a figura abaixo.

Nota: O ponto de partida (listado como Vertex no didlogo de Propriedades) do objeto que
vocé escolheu determinara o ponto de partida do comando de Measure. Tenha isso em
mente quando criar o objeto.

Uma boa idéia: Certifique-se de que a configuracdo PDMODE é aquela que te permitira ver
0s pontos que acabaram de ser colocados. A configuracdo PDMODE de 0 ou 1 fara os pontos
virtualmente invisiveis.

- ~ V 4 - o -
Medida nao € o mesmo que distancia
Pode parecer ridiculo uma vez que vocé ja aprendeu sobre isso, mas muitas pessoas
esperam que o comando de Measure faga o que o comando Distance faz. Ele ndao “mede” o
comprimento de um objeto. Ele funciona de maneira similar ao comando Divide. A diferenga
€ que o comando Measure coloca os pontos ou blocos em um objeto numa disténcia
especificada em vez de um numero especificado de espacos. Por exemplo, vocé pode
colocar pontos em um pline com intervalos de 50°. Assim como o Divide também pode
colocar blocos bem como a colocacao de pontos.
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Nota: O Measure ndo coloca um ponto ou bloco no endpoint da linha que vocé escolher.

Um leque de possibilidades

O comando Array permite que vocé crie multiplas copias de objetos em um padrdo
retangular ou polar (circular). As vezes, vocé pode precisar criar multiplas objetos com
espacgos regulares, quando isso acontecer; usuar o comando Array € mais rapido que copiar.

|

()R ectangular Aray () Palar fray Select objects

[ objects zelected

| Rows: |E | | Colurnns: | 4

Offzet digtance and direction -
s I s e Y o |

Fiow offset: | 1.0000 | l g E g g
- e o o B

Column affset o000 |

Angle of array: i-':' |

By default, if the row offzet iz negative,
rows are added downward, [If the

; : ] 4
: column offget is negative, columng are
TP added to the left

Prewview ¢

Para arrays retangulares, mostrado na figura cima, vocé controla o nimero de linhas e
colunas e a distancia entre cada uma.

No lado direito da caixa de didlogo vocé pode ver a janela prévia, a qual nos mostra como
as configuragoes afetam o array. Isso ndo é uma prévia exata como a prévia de plote, mas
ele representa como o array ird copiar o objeto. O quadrado escuro representa o objeto
original que é selecionado para o array.
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Um array retangular é embutido em uma linha de base, esse angulo é zero por padrao. As
linhas e colunas de um array retangular sao ortogonais (da esquerda para a direita e para
cima e para baixo) em relagdo aos eixos X e Y. O angulo da linha de base do array pode ser
alterado na caixa de dialogo Angle of Array mostrado em destaque abaixo. Um angulo
positivo ira girar os objetos copiados em oposicdo ao sentido horario e um nimero negativo

girard em uma direcdo do sentido horéario.

) Polar Array

) Columns:

Offzet digtance and direction

(%) Bectangular Amray

— Rows:

Angle of array:

A

By default, if the row offzet iz negative,
rovez are added dowrward, [F the
Gl I T el

=] [
e
Row offset: 1 0oaa - == o=
|
Colupn offget; EIEIEIEI

N Y (R B ﬁ_r—'ﬂK-r ]__j

Select objects

1 objects selected

O mesmo numeros positivos e negativos de entrada funcionam com os offsets bem como
com a rotagdo. A imagem abaixo nos mostra como entradas negativas para offsets de linhas
e colunas mudam o array. Numa visualizacdo antecipada vocé pode ver o que agora esta

inativo e o que foi deixado do objeto selecionado.

() Polar Array

., Columnrs:

Qffzet diztance and direction

(%) Rectangular Array

— Rows:

Angle of array:

ad,

E_I,I default, if the row offzet iz negative,
vl = addeddriarg=ed, Bt oo

Fow offzet; 'I Qoo -
e Y e Y e |
I o I o I e
Column offset; EIEIEIEI

Select objects

1 ohjects zelected

Al pn e ™ gl

Quando criar um array polar, vocé controla o nimero de cépias do objeto, o dngulo e se as

copias estdo giradas.
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Os itens sdo espacados tanto pelo numero total de itens a serem copiados, bem como pelo
angulo total para preencher ou pelo angulo entre os objetos copiados.

As funcGes do array polar muito se parecem com as do retangular array, ele é desenhado
no sentido hordrio ou inverso, dependendo se vocé digitar um valor positivo ou negativo
para o angulo a ser preenchido.

() Rectangular Amray (%) Palar Anray Select objects

0 objects selected
Center paint: b |'|3.EIEIEIEI | e |1'I.EIEIEIEI |

kethod and walues

b ethiod:

Total number of items & Angle between iterms b

Taotal number of items & Angle ta fill +
Total number of items & Angle between iterms
Anale to fill & Angle between items

=] L‘I}
Angle bebween items:
wha ot . PP S St I e e — — -

O raio do array é determinado pela distdncia de um ponto central com um ponto de
referéncia no ultimo objeto selecionado. Vocé pode especificar um novo ponto de base para
ser usado como o ponto de referéncia ou ser usado como padrdo, o qual € normalmente um
ponto arbitrario perto do objeto selecionado.

A caixa em destaque na figura abaixo nos permite entrar no desenho e especificar a
informacdo em vez de digitar o niUmero na caixa préoxima a ele.

Angle to fill @ k4

Angle between items; @ ;
*
4

For anale tao fill, a pozitive value specifies
counterclockwize ratation. A negative value
Tha zpecifies clockwize ratation.

Fiotate items as copied More ¥ |

A pequena caixa no canto inferior esquerdo da caixa de dialogo é o alternador para girar os

itens quando copiados. Ele funciona da mesma forma que os comandos Measure e Divide ao
girar objetos.
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Vocé pode alterar o limite de copias que o Array cria definindo o sistema de variavel
MaxArray com um numero entre 100 e 10.000.000 (dez milhdes). Quando alterar o valor do
MaxArray, vocé precisa digita-la com a capitalizagdo mostrada.

Na proxima parte
Eu espero que vocé tenha encontrado Gtil a informacdo desta primeira parte. No préoximo
segmento vamos enfrentar a interface CUI e criar menus personalizados.

Lembre-se que este material é apenas uma parte de uma aula, mais suporte esta disponivel
no férum do curso on-line. Eu aconselho a fazer uma visita no curso-férum e tirar davidas
sobre qualquer pergunta que possa ter sobre esta parte ou simplesmente juntar-se a
discussdo. O nosso mantra é que a Unica pergunta boba é aquela que vocé ndo faz.
Obrigado novamente por assistir este curso!
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