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Display Reps (Display de Representacao)

Um Display Rep é um objeto responsavel por desenhar graficos para entidades fisicas como
uma porta, uma parede ou uma janela. Lembre-se que no Architectural Desktop, os objetos
no sistema estdo dividos entre objetos que representam realidades fisicas, objetos que
representam graficos CAD e objetos que representam as relagdes. Um porta ndo sabe como
desenhar a si mesma. Ao invés disso, ela precisa contar com os servicos de um ou mais
DisplayReps para fazer o desenho para ela. A Unica preocupacgdao de um DisplayRep é como
desenhar uma determinada representacdo grafica. Ele ndo preocupa-se sobre quando ou
porque ela esta sendo desenhada, apenas sobre o que é que se pretende desenhar. Por
exemplo, a posicao AecDbDoorPlan do DisplayRep preocupa-se apenas sobre o desenho de
uma simbdlica de vista do projeto 2D de uma porta e ndo faz decisdes sobre quando isso é
apropriado para desenhar uma vista do projeto. Para criar os graficos, um DisplayRep usa
dados fisicos armazenados no proprio objeto da porta (como: largura, altura, forma, etc) e
os dados de graficos CAD armazenados num objeto DisplayProps (como: camada, cor, tipo
de linha, para cada componente).
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Um display de representacao define como os componentes que formam um objeto sdo
desenhados. No CAD tradicional e no desenho manual, um simples objeto, tal como uma
porta, é tipicamente desenhada varias vezes em diferentes desenhos. Nesses desenhos,
cada exemplo de uma porta é uma colecdo separada de linha de trabalho. No Autodesk®
Architectural Desktop, vocé pode criar um objeto que muda a forma como ele descreve a si
mesmo dependendo do display de representagdo usado para representar o objeto.

Exibicao de componentes de objetos AEC

A maioria dos objetos AEC sao compostos de componentes individuais. Por exemplo, uma
porta tem os seguintes componentes: painel de porta, moldura, parada, giro, vidro e solado
da porta. A porta pode também ter divisor de janela.

Cada componente de um objeto tem propriedades fisicas e graficas que ajudam a
determinar o display de representacao de um objeto.
e As propriedades fisicas de um objeto de controle de largura, altura, forma e
localizacdo de um objeto no desenho.
e As propriedades de controle de visibilidade (liga/desliga), layer, cor e tipo de linha.

Normalmente, vocé decide as proriedades fisicas de um objeto quando vocé o cria. Por
exemplo, vocé especifica o tamanho de uma porta e sua localizagdo em uma parede. Vocé
controla as propriedades graficas de um objeto no seu display de representacgdo. Vocé pode
definir os muitos displays de representacdao para o mesmo objeto.
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Display de representacgées e vista de direcoes

Um display de representacao ndao depende de vista de direcdo, embora seja geralmente
projetado com uma vista especifica em mente.

Os objetos exibidos de diferentes vistas de direcdo que usam diferentes display de
representagoes.
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O modelo de display de representagdes para a parede, porta e janela mostrado em 3D de
uma visualizagdo de diregdo isométrica .

A planta do display de representacao de parede, porta e janela no 2D de um planta de
direcdo de vista.
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A Elevacao do display de representacdes de parede, porta, e janelas mostradas em 2D de
uma lateral inteira de vista de direcoes.

Por que a maioria dos objetos tém varios displays de representacao

Todos os objetos tém displays de representacdes predefinidos. A maioria dos objetos tem
planta, modelo e display de representacao refletido, porque eles sdao as mais comuns
situagbes de desenho. Alguns objetos, tais como cadmeras e objetos de referéncia AEC, tém
apenas uma representacao geral, porque a exibicdo desses objetos ndo mudam em
diferentes vistas.

Um Unico objeto pode ser desenhado de varias maneiras, dependendo das necessidades de
diferentes tipos de desenho. Por exemplo, a planta do display de representacdo desenha a
porta, o painel, a moldura, a parada e os componentes de giro. O display de representacdo
nominal desenha o painel de porta, a moldura, e os componentes de giro. Embora ambas
representagdes desenhem portas painel, cada uma desenha ela de modo diferente. A planta
de representacdo desenha uma porta como um retangulo, enquanto a representacdo
nominal desenha ela como uma Unica linha.

A porta na planta do display de representacdo estd mostrando a moldura, o painel, o giro e
a parada.

A porta no display de representagdo nominal esta mostrando a moldura, o painel, o giro e a
parada.

A planta do display de representagao é apropriado para vistas de duas dimensdes (2D)
guando os componentes estao para ser exibidos de um planta de vista (Top). O display de
representacdo nominal é apropriada para as vistas 2D quando uma quantidade limitada de
detalhes é necessaria na planta de vista. Por exemplo, os displays de configuracdes
destinados a plotagem em pequenas escalas, onde os detalhes de objetos podem ser
ocultados, frequentemente usam o display de representagdo nominal.
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Padroes de displays de representacao

Os displays de representagbes disponiveis para um objeto e os nomes dessas
representagdes estdo baseadas de maneiras para que vocé possa, se precisar, visualizar o
objeto. Os displays de representacdes podem incluir diferentes componentes de um objeto
ou exibir opgOes adicionais.

Por exemplo, o display de propriedades de escadas na planta do display de representacao

incluem configuragdes para intervalos de parada (break marks) e outros simbolos de degrau.

Os intervalos de parada aparecem apenas no 2D Top vista de desenho, entdo outros
displays de representacgdes, tais como a Modelo (Model) e Elevacdo (Elevation), ndo contém
configuracOes para os intervalos de parada. Do mesmo modo, os objetos que ndo exibem os
intervalos de parada ndo tém configuragdes para elas na planta do display de
representacdes.

A planta do display de representacao para degraus inclui opgdes para intervalos entre as
paradas.

zigzag break
mark

curved break
rmark

Personalizando a exibicdo de um objeto

Se vocé ndo usa materiais para controlar a exibigdo, vocé personaliza a aparéncia de um
objeto ao mudar seu display de propriedades para o display de representagdo. Por exemplo,
vocé pode desativar o giro da porta na planta do display de representacdo, especificar se o
giro é reto ou um arco, especificar o percentual de abertura, ou alterar a layer, a cor e o
tipo de linha do giro.

Para alterar a exibicdo de um objeto, vocé precisa especificar como as alteracdes sao
aplicadas aos casos de um objeto no desenho. Vocé faz isso especificando a fonte do display
de propriedades para o display de representacao selecionado.

e Para aplicar as alteracdes para o padrao do display de propriedades do objeto, vocé
personaliza as configuracdes padrao de desenho. As mudancas afetam todas as
ocorréncias do objeto no desenho.

O display de propriedades padronizados do desenho afetam todas as ocorréncias de um
objeto.
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e Para aplicar as alteragdes em todas as ocorréncias do objeto que tem o mesmo estilo,
vocé anula as configuracdes padrdo do desenho com o display de propriedades do
estilo do objeto.

As mudancas para o display de propriedades de um estilo que afeta todos os objetos desse
estilo.
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e Para aplicar as mudancas apenas ao objeto selecionado, vocé sobrepde as
configuracdes padrdo do desenho ou display de propriedades de estilo com as
propriedades do objeto.

Display de propriedades de um objeto s6 se aplicam a este objeto.
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Os objetos usam o display de propriedades padrdo a menos que esteja invalidado pelo
display de propriedades de um estilo de objeto ou um objeto individual. Geralmente, vocé
personaliza o display de propriedades de estilos de objeto afim de que a aparéncia dos
diferentes tipos do mesmo objeto esteja coerente com todo o desenho. Vocé talvez precise
substituir o objeto afim de conseguir certos resultados.

Lembre-se que este material é apenas uma parte de uma classe, através do curso privado
no féorum online, mais suporte esta disponivel. Sugerimos que vocé visite os cursos nos
fordns e tire qualquer duvida que vocé talvez tenha desse segmento ou simplesmente
junte-se a discussdo. O nosso mantra é: a Unica pergunta boba é aquela que vocé nao ira
perguntar. Obrigado novamente por assistir a este curso!
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